
Oulu International
Virallinen Skitsofrenia-peli 4

4-5 pelaajaa

Alkuasetelma
Pelihahmo on naispuolinen abiturientti Oulusta.
Mitat: Pituus: 175 cm, paino 60 kg
Ikä: 19 vuotta
Sijainti: Pulpetti keskellä luokkaa, Kuusiluodon lukio, Oulu, Suomi. Luokassa on yhteensä 25
oppilasta.
Aika: Kello on 09:40. On tiistai, 13.4.2004. Englannintunti. Koulu loppuu klo 09:45.
Tärkeimmät omistukset: Pulpetilla 2 lyijykynää, kumi, penaali, ruotsinkielinen sarjakuvalehti
ja vihko. Pulpetin vieressä olevassa laukussa on pari kirjaa, meikkipussi, tampooneja,
korvalappustereot, T.A.T.U.:n CD, lompakko ja Nokia 6100. Lompakossa on 100€ käteistä
pieninä seteleinä ja pankkikortti.
Lisätietoa: Asuu kotona. Osaa ruotsia, englantia ja venäjää.

Oulu International – Mieli 1
Tavoite: Häpäise Ruotsin lippu.
Luonteenpiirre: Avulias

Oulu International – Mieli 2
Tavoite: Syö pala vähintään 3 eri henkilön pizzasta.
Luonteenpiirre: Esiintyjä

Oulu International – Mieli 3
Tavoite: Esitä Oulun keskustassa venäjänkielinen laulu.
Luonteenpiirre: Kulinaristi

Oulu International – Mieli 4
Tavoite: Anna vähintään 90 euroa tuntemattomille ihmisille.
Luonteenpiirre: Feministi

Oulu International – Mieli 5 (bonusmieli)
Tavoite: Myy varastettu pehmolelu.
Luonteenpiirre: Kommunisti



Kuumaa menoa Helsingissä
Virallinen Skitsofrenia-peli 5

4-6 pelaajaa

Alkuasetelma
Pelihahmo on miespuolinen norjalainen turisti.
Mitat: Pituus: 190 cm, paino 90 kg
Ikä: 25 vuotta
Sijainti: Mannerheimintie, Helsinki, Suomi. Lämpötila 30 astetta Celsiusta.
Aika: On keskipäivä perjantaina 12.7.2002. Norjalainen on sopinut tapaavansa vanhan
tuttunsa keskustassa iltapäivällä.
Tärkeimmät omistukset: Laukussa on passi, Nokia 3110, lompakko, jossa 200€ käteistä ja
luottokortti, aurinkovoidetta, lentolippu Osloon, sakset, matkailuesitteitä ja puoliautomaattinen
käsiase. Päällä on shortsit, Lassi ja Leevi -T-paita sekä lippalakki.
Lisätietoa: Norjalainen osaa puhua sujuvasti englantia ja norjaa. Hän liikkuu yksin ja asuu
hotellissa Vantaalla.

Kuumaa menoa Helsingissä - Mieli 1
Tavoite: Kaappaa Mersu.
Luonteenpiirre: Sovinisti

Kuumaa menoa Helsingissä - Mieli 2
Tavoite: Osta piiska ja käytä sitä.
Luonteenpiirre: Kleptomaani (pakkomielle varastella)

Kuumaa menoa Helsingissä - Mieli 3
Tavoite: Syö purkkaa pimeässä.
Luonteenpiirre: Lainkuuliainen

Kuumaa menoa Helsingissä - Mieli 4
Tavoite: Tuhoa yli 10000 euron edestä koneita.
Luonteenpiirre: Masokisti

Kuumaa menoa Helsingissä - Mieli 5 (bonusmieli)
Tavoite: Ota jotain roskiksesta ja laita joku syömään se.
Luonteenpiirre: Hippi

Kuumaa menoa Helsingissä - Mieli 6 (bonusmieli)
Tavoite: Liimaa jotain päähäsi.
Luonteenpiirre: Rasisti



Pietarin pimeät kadut
Virallinen Skitsofrenia-peli 6

5 pelaajaa

Alkuasetelma
Pelihahmot ovat miespuolinen venäläinen.
Mitat: Pituus: 185 cm, paino 95 kg
Ikä: 30 vuotta
Sijainti: Roskaläjä Pietarin satama-alueella.
Aika: Kello on 05.20. On torstai, 20.4.1885.
Tärkeimmät omistukset: Vaatteet ja puukko.
Lisätietoa: Menettänyt muistinsa.

Pietarin pimeät kadut – Mieli 1
Tavoite: Tienaa 50 ruplaa.
Luonteenpiirre: Maanläheinen

Pietarin pimeät kadut – Mieli 2
Tavoite: Tee arvokas palvelus.
Luonteenpiirre: Korsto

Pietarin pimeät kadut – Mieli 3
Tavoite: Pelaa venäläistä rulettia jotakin vastaan.
Luonteenpiirre: Buddhisti

Pietarin pimeät kadut – Mieli 4
Tavoite: Hanki töitä ja tee ensimmäinen työtehtävä kunnolla.
Luonteenpiirre: Uhkarohkea

Pietarin pimeät kadut – Mieli 5
Tavoite: Opettele uusi tanssi.
Luonteenpiirre: Boheemi


